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1 Überblick
Im Folgenden wird geschildert, wie mit dem Platinenlayout-Programm „Target 3001!
V13“ Schaltpläne gezeichnet und einseitige Platinen entwickelt werden können. Die
aktuelle Version von Target 3001! finden Sie unter www.ibfriedrich.com.

2 Zeichnen eines Schaltplans
Nach dem Starten der Software „Target“ erscheint das Fenster:

Klicken Sie auf
„Platine mit Schaltplan
neu erstellen“.

Wählen Sie anschließend
„Einstellungen / Optionen“.
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2.1 Symbole einfügen
Die Symbole der benötigten Bauteile werden nun wie im Folgenden beschrieben in
die Zeichnung eingefügt:

Aktivieren Sie die Einstellung
„90° Fadenkreuz“.
Dieses Fadenkreuz ermöglicht später
die genaue Platzierung und
Ausrichtung der Bauteile.

Bestätigen Sie Ihre
Einstellungen mit
der „OK“-Taste.

Wählen Sie
„Symbole importieren“.
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Nach Betätigen von „Anderes Bauteil einfügen“ erscheint das Fenster:

Liste der zuletzt
verwendeten Bauteile.

Falls das gewünschte Bauteil
in der linken Liste nicht
vorhanden ist, betätigen Sie
den Button:
„Anderes Bauteil einfügen“.

Klicken Sie auf
„Bauteil-Bibliotheken“.
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Das ausgewählte Bauteil-Symbol „hängt“ nun an der Maus:

1. Gewünschte Bauteil-Bibliothek,
z. B. Zeitmessung
auswählen.

2. Im Fenster „Bauteil“ das
gewünschte Bauteil markieren.

Bestätigen durch „Bauteil
importieren“.

Durch Betätigen der rechten
Maustaste kann das Bauteil-
Symbol gegebenenfalls gedreht
werden.
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Einige Bauteile, wie ICs, werden durch mehrere Teil-Symbole dargestellt. Bei dem
oben eingefügten Bauteil 74HC4017 fehlen zum Beispiel die Anschlüsse für die
Energieversorgung, diese müssen wie im Folgenden dargestellt eingefügt werden:

Ein Klick auf die linke
Maustaste bringt das Bauteil
auf die Zeichenfläche.

Allerdings hängt das Bauteil-
Symbol weiterhin an der Maus.
Dadurch können gleiche
Bauteile in einem Arbeitsgang
positioniert werden.

Beim Drücken der Escape-
Taste: „Esc“ verschwindet das
an der Maus hängende Bauteil-
Symbol.
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Bestätigen mit „OK“

Anschlüsse für die
Energieversorgung
des IC1 (74HC4017)
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Platzieren Sie, wie oben beschrieben, alle benötigten Bauteilsymbole:

2.2 Leitungen verlegen
Nachdem alle Bauteile richtig platziert wurden, können nun die Verbindungsleitungen
(Signale) verlegt werden. Zoomen sie durch Drehen des Scrollrades den Bereich
heraus, in dem die Signale zuerst verlegt werden sollen. Dies erleichtert die exakte
Verlegung der Signale

Aktivieren Sie den
Signalverlegungsmodus durch
Betätigen dieser Taste.

Bei Bedarf können die Bauteile durch Anklicken des
Bauteilsymbol-Kreuzes erst markiert und dann
verschoben werden.
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Klicken Sie auf das
Anschlusskreuz eines Bauteils.

Klicken Sie auf das
Anschusskreuz des damit zu
verbindenden Bauteils.
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Verlegen Sie nun die anderen Signalleitungen:

Als Ergebnis erhalten Sie
diese Signalleitung.

Der Signalverlegemodus wird
durch Drücken der „Esc“-Taste
beendet.

Liegen zwei zu verbindende
Anschlüsse nicht auf einer
horizontalen oder vertikalen
Geraden, dann kann beim Verlegen
des Signals der Signalverlauf durch
Klicken mit der rechten Maustaste
geändert werden.
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Als Ergebnis erhält man z.B. diesen
Signalverlauf.

Anschlüsse von Bauteilen lassen
sich mit bereits vorhandenen
Signalleitungen direkt verbinden.
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2.3 Kommentare einfügen
Nachdem alle Signalleitungen verlegt sind, ist es oftmals sinnvoll, bestimmte
Anschlüsse oder Bereiche der Schaltung mit Kommentaren zu versehen:

Option zur Einfügung von
Kommentaren.

Kommentar einfügen.

Bestätigen mit „OK“.
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2.4 Überprüfung des Schaltplans

Das Ergebnis ist dieser
Kommentar.
Der Text kann
anschließend noch beliebig
verschoben werden.

Verlassen des Text-Modus
durch Drücken der „Esc“-
Taste.

Nach Fertigstellung des
Schaltplans sollte eine
Überprüfung durchgeführt
werden.


